DELV - Das Eigene Lernen Verstehen Fenster

Betonwerk mit Kran

Aus dem obigen grossen Bild wurden acht kleine Rechtecke herauskopiert. Diese Rechtecke nennen
wir «Fenster», Sie finden sie im unteren Teil des Blattes. Wir haben sie mit den Buchstaben a-h be-
zeichnet. Versuchen Sie, diese Fenster im grossen Bild wiederzufinden. Wenn Sie eines gefunden ha-
ben, zeichnen Sie dessen Rahmen im grossen Bild méglichst préazise mit einem Stift ein. Sie sollen dazu
aber keine Hilfsmittel (zum Beispiel Lineal) benutzen.

Fragen, die Sie miindlich beantworten sollen:

1. Mit welchem Fenster haben Sie begonnen? Warum?
2. Welches Fenster war das leichteste? Warum?
3. Welches Fenster war das schwierigste? Warum?
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DELV - Das Eigene Lernen Verstehen Ergdnzungsfiguren

Eingerahmte Himmelskérper

Das Modell links oben wurde in zwei unvollstandige Bilder zerlegt, die sich ge-
genseitig erganzen. Wenn Sie die zwei richtigen Teilbilder (in lhrer Vorstellung)
aufeinanderlegen, entsteht wieder das Modell. Suchen Sie unter den zerlegten
Bildern (a-m) die Paare, die sich erganzen.

Fragen, die Sie vor Bearbeitung der Aufgabe mindlich beantworten sollen:

1. Wie viele Paare ergeben sich?
2. Haben Sie den Titel gelesen? Der Titel enthélt hédufig hilfreiche Informationen.
3. Haben Sie das Modell genau beschrieben? Warum ist das eine sehr niitzliche Strategie?
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Fragen, die Sie nach Bearbeitung der Aufgabe miindlich beantworten sollen:

1. Mit welchem Paar haben Sie begonnen? Warum?

2. Beschreiben Sie die Strategie, die Sie bei dieser Aufgabe am meisten verwendet haben?

3. Erinnern Sie sich: In den Fenster-Aufgaben haben Sie gelernt, zwischen einer Suchinformation (5)
und einer Kontrollinformation (K) zu unterscheiden. Wie haben Sie kontrolliert, dass Ihre Paare stim-
men?
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DELV - Das Eigene Lernen Verstehen

Zeichentafeln

Schwarze Zehn - 8

Streichen Sie alle Zeichen im Rahmen durch, die nicht mit den Modellzeichen identisch sind (in Bezug
auf das Zeichen selbst, auf seine Form, auf seine Farbe und auf seine Orientierung). Die Zeichentafeln
sollen lhnen helfen, lhre Aufmerksamkeit und Ihr Kurzzeitgedachtnis (KZG) zu verbessern.

DOB®OOLOEOO

CRON 1| FORONONORON | NON6 N2 @)
©ON 0N 5 N2 NORGR VN s N6 NORION N1
4 NONORURONON > NON > NON2 NON 3/
N7 JON° N1 SORVEON ¢ SONORONO)
O 3 RONONI0X o NON s NON 1 Ni0N 7 N2
©0000OVODO®B®
12 NONORONON 1 N5 NN o NORON 2

i-6

Frage, die Sie nach Bearbei-
tung der Aufgabe miindlich
beantworten sollen:

Haben Sie in den Modell-
zeichen irgendein Prinzip
entdeckt, das lhnen half, die
Zeichen zu gruppieren?

Befolgen Sie dieselbe Anweisung wie in der vorherigen Aufgabe. Bevor Sie jedoch mit dem Durchstrei-
chen beginnen, sollten Sie die Modellzeichen zudecken. Sie missen sie also vorher im Gedachtnis be-
halten. Diese zusatzliche Bedingung gilt fur alle nachfolgenden Zeichentafeln.
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Frage, die Sie nach Bearbei-
tung der Aufgabe miindlich
beantworten sollen:

Welche Strategie haben Sie
angewandt, um die Modellzei-
chen im Gedéchtnis zu behal-
ten? Haben Sie sie in Gruppen
zusammengefasst (zum Bei-
spiel gross — klein) oder haben
Sie kleine Kunstwdérter oder
geldufige Abkdrzungen ver-
wendet?



DELV - Das Eigene Lernen Verstehen Strategische Spiele

Spielregeln, Blatt I: Ausgangslage

In den strategischen Spielen stellen die schwarzen Figuren das Spiel des Gegners dar. Die schwarzen Fi-
guren kénnen sich nicht bewegen. Sie kénnen jedoch Strahlen aussenden gemass den nachfolgenden
Regeln. Ein Feld, das von einem Strahl besetzt ist, kdnnen Sie mit lhrem weissen Bauern nicht besetzen.
Wenn Sie es doch besetzen wollen, mussen Sie zuerst die schwarze Figur eliminieren, die den Strahl
aussendet. Sie selber besitzen nur eine einzige Figur: einen weissen Bauern. Diesen kénnen Sie gemass
den nachfolgenden Spielregeln bewegen:

Um das Spiel anzufangen, setzen Sie |h-
ren Bauern in ein beliebiges Feld der ers-
ten Reihe, sofern dieses nicht durch eine
andere Figur besetzt oder durch deren
Strahl bedroht ist.

Das Spiel ist gewonnen, wenn der weisse Bau-
er in einem Feld angelangt ist, das direkt an den
Konig angrenzt.

Hingegen kann er
diagonale Strahlen
schneiden, wenn

Der eigene Bauer kann pro Spielzug nur ei- er dabei kein von
nen einzigen Schritt machen, und zwar in einem Strahl be-
eine beliebige Richtung. setztes Feld be-

Er kann jedoch nie ein Feld besetzen, durch ALK,

das ein Strahl geht.
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DELV — Das Eigene Lernen Verstehen Strategische Spiele

Konig C8 - |

Suchen Sie den Weg, der am wenigsten Schritte benétigt, um von lhrem Ausgangsfeld in der ersten
Reihe auf ein direkt an den Kénig angrenzendes Feld zu gelangen, und zwar ohne von den Strahlen
einer schwarzen Figur getroffen zu werden. (Diese Anweisung gilt fur alle nachfolgenden Spiele.) For-
mulieren Sie eine Regel, die lhnen erlaubt, auf einfache Art zu beweisen, dass Sie den kiirzesten Weg
gewadhlt haben. Vergleichen Sie dazu die Anzahl benétigter Schritte fiir einen vertikalen und einen di-
agonalen Weg, zum Beispiel den Weg von E1 zu E3 mit dem Weg von C1 zu E3.

Frage, die Sie vor Bearbeitung der Aufgabe miindlich beantworten sollen:
Wie schétzen Sie den Schwierigkeitsgrad dieser Aufgabe ein?
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Die strategischen Spiele verfolgen zwei Hauptziele: 1. Sie sollen sich daran gewéhnen, externe Ge-
dachtnisse zu schaffen. Diese entlasten unser Kurzzeitgedachtnis und erhéhen damit die Aufmerksam-
keit. 2. Sie sollen sich daran gewohnen, die metakognitiven Strategien regelméssig anzuwenden. Die
wichtigsten metakognitiven Strategien sind: a) vorhersehen (auch Antizipation genannt); b) planen vor
ausfiihren; c) kontrollieren vor, wahrend und nach der Bearbeitung der Aufgabe.

Frage, die Sie nach Bearbeitung der Aufgabe miindlich beantworten sollen:

Haben Sie die Strahlen der schwarzen Figuren im Kopf behalten oder haben Sie sich ein externes Ge-
dédchtnis geschaffen? Auf welche Art?
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DELV - Das Eigene Lernen Verstehen Warfel

Wiirfel der Gruppe 1 - Entgegengesetzte Fliche?

Der Modellwrfel zeigt vorne und oben eine graue Flache. Links vom Modell sehen Sie denselben Wiir-
fel, aber diesmal abgewickelt. Stellen Sie sich vor, das Modell wiirde um 180° um seine vertikale Achse
gedreht. Welche Flache befande sich dann vorne? Wahlen Sie unter den drei Antworten a—c und be-
grunden Sie Ihre Wahl.

Fragen, die Sie vor Bearbeitung der Aufgabe miindlich beantworten sollen:

1. Was ist der Unterschied zwischen einem normal gezeichneten und einem abgewickelten Wtirfel?
2. «Stellen Sie sich vor, das Modell wirde um 180° um seine vertikale Achse gedreht», Wie kénnen Sie
diesen Satz einfacher ausdriicken?

abgewickeltes Modell Modell

a) b) <)

Fragen, die Sie nach Bearbeitung der Aufgabe miindlich beantworten sollen:
1. Haben Sie gemerkt, dass Sie zur Beantwortung der Frage gar keine innere Vorstellung des Wiirfels

erzeugen mdissen?
2. Am Modell sehen Sie, dass zwei Flachen grau sind. Wenn Sie das Modell mit dem abgewickelten Mo-
dell vergleichen, sehen Sie, dass die rechte und die linke Seite weiss sind. Welche Farbe bleibt dann

noch flr die andern zwei Fldchen?
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DELV - Das Eigene Lernen Verstehen Wirfel

Wiirfel der Gruppe 1 - Ganzer Wiirfel gleich?

Unter dem Modell und dem abgewickelten Modell sehen Sie sechs Wiirfel (a—f) in unterschiedlichen
Positionen. Einige der Wiirfel sind absichtlich gefalscht. Entscheiden Sie fir jeden der sechs Wiirfel, ob
er dem Modellwurfel entspricht oder nicht. Begriinden Sie Ihre Antwort schriftlich mit einigen Stich-
worten.

Fragen, die Sie vor Bearbeitung der Aufgabe miindlich beantworten sollen:

1. Haben Sie bei der Beschreibung des Wiirfels gemerkt, dass gewisse Flachen sich in einer bestimmten
Reihenfolge an den Kanten berihren und andere sich nicht beriihren kénnen?

2. lhre Beobachtung erlaubt, mindestens drei Regeln (iber die Nachbarschaft von Fldchen zu formulie-
ren. Welche?

abgewickeltes Modell Modell
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